

Como colocar o cartucho 
no MASTER SYSTEM 

I. CenifiqiK-se de que o MASTER SYSTEM <$U 
desliga^ 

I Coloque o canocho ALTERED BEAST no console 
(vtj* rifura), conforme explicn o tninul do 
MASTER SYSTEM. 

3. Li|ut 0 MASTER SYSTEM. St nida ipnrecer nt 
lets, veririqut se o cartucho esii hem colocado. 
Depois, desligue o aparelho e Ugue-o nonmente. 

4. Para conit(u o jogo, aptrte o Botio I ou o Boido 2. 
IMPORTANTE: Jamais coloqut ou mire o canucbo 

enquanto o MASTER SYSTEM eslivtr ligado! 



Altered Beast 

Wxi «n usi eemunio ramiao. urn bnvo tu ttt a to qoe 
Rto conhedt o iMda E, lo momr no cuDpo dc 
baitllM. corn cori^ « hoora, pensou que lerii pu e 
dcscaiuo pot tO(U 1 asaididc. 

Mas. quando o Mfasio Neff. Seolior do Submundo, 
seqileurou * beta AlbcM. m pti. Zcut, buicmi urn 
tone e bcavo fuertoto pm laM-U, Ek cscolheu socd t 
0 irouw da tunbt sostinciue pm a vidal E como voct 
K (niuformou nuaa Criaiun Mutanie, Zeus Ihe 
coocedeu vihw podennebrcniiwah. 

No inierior de alfunas dw oiaturas Inimigaa, exinian 
as mitKiiIosai POulcs dr nwi^bniwpdo. Se derrouue 
■ass criatitna e te tfcmmtt dw Pfhilat de 
tVansfonnaeio, *oc( conqiHaria oi podena de Altered 
Beast — a Criitiin Mutanie. ttansformando-se, 
^enutdamenie. m (UaeMcs oisutas, todas 
posauidons de teDnoi (ospas e desueea! 

De homeoi a super-bonm. a boaem-lobo, a bosoesn- 
dtaiio. a boinen-ti|it e, rmakieiic ao tnais poderaso 
de todos; o Homesn-lobo Doutado! A|ora voct possuia 
0 doni de fazer o que nenhum oulro hometn, vivo ou 
DKsno, tima jamais eonaefitido: hmi contra os 
dembnioi do Submundo «... vencet! 


Ao kxitc, vDci podia ouvii ot |ni« da bda Aikeu. 
Zeus R-k) do tumuto, oode repousdv*. A tM 
eipaa estavam os buanw t (pnoosoi ew i voa do 
nefasto Neff. E, eniio, prutdpiou a mail dun luu de 
todas as suas eusttodas... Anoal. o leo piio de btu&a 
lempR fen: "Jaman diya — Mona!” 


Assuma o controle! 



0 Both D; Movinmiu o eeuurilo pan a ESQUERDA 
ou pan a DIREITA. Apene PARA BAIXO pan fazer o 
MMuriio AJOELHAR-SE. 


BaUo 1: Serve para INICIAR 0 JOGO e para duiur. 
Boido 2: Serve pan folpear. 

Boiio I e Boiio 2: ^ertados snukaoeaiaMb nrvoa 



Bolao D PARA BAIXO e Botio I; ApcrUdoi rd 
xquiocia servem para chuUr o 
inimigo. 


(Dcpols do ceniuhio iraufotmu-K em Chaiun 
Muianit, uremiRdo dnersu (cxmas, u funpOes doi 
Boidn 1 1 2 mudarkL 16do« os dnalhes a ropeito 
esiio espcdHcados us pdflus squiniei. na descripio 
de cidt todada.) 

A cena de batalha 

Medidor de Vida Aaoiuapio Poniutpio Acumulada 



Para comepar o jojo, apene o Botio 1 no Joystick I. 
Medidor de Vida: ao coraepar o jogo, o Medidor de 
Vida iodica iris unidades. Cada vez que o inimigo tocar 
voci, 0 nlvel do Medidor diminuiri. Quando o Medidor 
desaparecer, isso ygoifica que voci acata de perder uma vida. 


Fia do jofo {Game Ot&f. com«(a o jo|o com 
Ui» nd& Se perder (odu du, o jofo aata. 


Transformando-se em 
Criatura Mutante 



Vxt conqubu o podn dc 
innsforinv-K cm Crloiun 
Muunte qiundo capturai « 
Pftutas de TVansfonnttio, que 
aMcn no interior dot Mm 
brtocM de irb cabetu. Ao 
derrour urn dekt. a PfliUa.dr 
IhHufortnacio lerd libertada no 
ar. Nio a dein enapulir! 


Vbed comcea cada rodada conio um h(»icin normal. Ao 
cooKiuir a pruDcira Pllult dc 'niuromiaeio. 
traaiforma-se niun supcr-homcffl, de mdscuJoa 
pode t oaoa. Ao ciptuttr mais uma POub de 
Ttauformacdo, voct se traoiforma numa Criatura 
Maunie! 


£■ cada rodada, voci se traiufonna numa difemue 
Crimura. Imediatamente apda cada traiufonnacio. Neff 
apntce e ordena qne um de seut eaoavw Me com 
eocd. Derrote esses oionstros e avance para a rodada 



Os boldes da seu Joystick aluam assim: 
■Mb I: 

Bola de Fopi: Ihn mo dispariri bolas de Togo de suss 
Dios! 


Botio 2: 

Fletha de Fogo: Vod produz o poder ds chama, que 
deardi lodos o< immigos os dirc^o cm quc esbvcr 
vdtadol 


RcHlada 2: Homem-dnicio 

•P 

Aqiu v(K< c«i I uin puio do Submundo.'Abrirt mu 
oininlio uravtt de uma «icun t dmida cavma, 
povoada de bntai ratninias, lequioHi de mu su|ue! Se 
apiunr as Pihdat de IVaMronnacSo. voct le 
irwufonnard nun Honem drafio . proutido por 
eKanas tnetdiicu c con o poder de voar! ' 

Os bot6es do seu Joystick ttuam assim: 
iMio I: 

Coipe Reitinpciante: Reilnpatos se imdiario de seus 

bra^. 


Boiiol; 

Foepa Profunda: Ibdo o seu corpo se lonu eteirificado. 
e qualqucr coisa que locai serd detrocuiadal 

BoUo D; 

Monmenti o flomem-draitn para dma. pan bauo, 
pm a csquerda e para a diieiu. 




Nctu rodtd*. «oct ieuiH m ponAes di foritleu do 
Subnuado dt NtfT Efluii Aiheni pcuioiKin no 
■MOW di (dnalcn? I itio i|ue mkC ptean docobrit. 
Ao ciptunr is POulu d« 7>«nsrornu^, prepiK-se 
pin tnnsronsit-se oun poderoso Homan-iigre. 

Os boldes do seu Joystick atuam assim: 
BoUo 1: 

Chami Ttepidinic; Uma irepldulc bola dc foto rokrd 
dipoma de sews dedos. 

Balio2: 

Pilir de Fo(o: ininiios, acuna e tbaito de vocA, serio 
Mingidos pdas chuus de fogo que vod lasitar para 
dma e pan batxo! 



Rodtda 4: Hoinein*lobo Doundo 



Aqui voc( aiingc o itna|o do perigou rorialRi dc Ne(T. 
0 nduio d« fflonos-viv«! Enfrtntug tt imu itptte ma 
dc lodu as criaiuras, inclusive o ptdptio e demouiai 
Ne^ Mas, non ludo esil pcrdido. S« cspiurar as 
PUulai dc Ttuuformacio. voci w iransformari ns mass 
podenu de (odas as Criaiuras Muianies: v Homnn-lobo 
Doundo! 

Os boldes do seu Joystick aluam assim: 
R>|0 Doundo: Chameiamei bolts de Togo doundo . 
farSo seus ioimigos enplodic! 

BoUol 

Fltclia Dourtda: Massacra seus inimigos ouma ooda de 
fogo doundo! 



!/•> 

Conhe^a seus inimigos 

A^ui csiio M etaavos do nefasio Neff, que leiivlo 
eviuu que voci salve Aihena. 



HauUe« Honor IN poaloe 
Esie cumM H mcm qutndo 
se aprcoim*. 




Slow Fool: too ponlos 
EsU ( a foma mais 
humilde de Zumbi. 
Eiplode ao 
mais leve toque. 


Gnvc Master 300 ponlos 
Eae lemlvel violador de 
iiimulos 0 um 
bruunionies, com brapos 
de grande alcance. 


Skim} Oku: 500 polios 
Ihror iJido quc sur|e do 



LoOo dt 1H» Cibcfic IMO poitos 
Estes loOos fknusDMfdncos aucun cm aleutias. Oeurt 
des, desucam-se os bfincoi. qw coaihn as Pftvlai de 
Dansrorma^io de que voc5 oecessiu para traiu<drmif-«e 
cfD Criaiun Muuutte. 



Altar (Boh) 

Ek met tmneando a prd(»i( cabcfi e arretnesunda-a. 

caiiqai lurjctn iodefinidanicnie, < o mooiuo 
at aaari «kdo muni^io adicional. 



Roaad Uttfe; 3M poatos 
Sc CSC donfo o oordo. 
lodo 0 poda qoe *oci ten 
ioi wiadof 



CUckcB StlDgcr 300 poalos 
i lun moastro que aiaca, 
golpeando com seu rabo 
afiido e veneoosa 



(’•w ■WMlIr. IM »M)ot 
Vupa muiuiw i)u< anda 
DO cMo e poawi iwi 
ferrio nonal. 


Ilinncr itcDoK SOO poglo* 
E urn monnro armado 
coin um mancio tiiantft e 
qiK aiaca de dma. 



CrocodBt Wjm (Bon) 
MoDsuo alado que aiaca 
cupioda foto. 




Cory (ioii; 200 pontos 
Mo i uni tdvcrsirio 
partlcularmcntc forte, mas 
i ripido. Porianio, 
cuidado com eie! 


Dwk Unicom; 300 pvnios 
Eite nefasto unicOmio 
possui a incn'vel habilidade 
de desferir npidlssimos 
chutes voadores. 


mI 

Pontos de bonifica?ao 

AKid dos pontos que reccbe nonnilmnile ao derrotar 
inimigos. vocj gaahard pootos extras pela derrou dos 
chefes (i^osses) dos esoavos de Neff. 

Os pontos de bonificacio sdo « seguiaics: 

1. Derrotar os chefes era sua primeira apariqio: 

100.000 poatos. 

2. Derrotar os chefes cm sua segunda aparifgo: 

50.000 pontos. 

3. Derrotar os chefes era sua lercdra aparisio: 

50.000 pwitot. 

OBSERVA^AO: Voct sd pode lutar contra o nefasto 
Neff quando estiver na fase de Criatura Mutaote. 



Dicas uteis: 

• ApRBdt 0 qoe rnncioiM cdcBmi pm dcmnr o 
tnimi^ tocM ni pcnupb. Cadi ftmm m 
prdphw ponios fncoi. e ttaMa tern paniim 
pontos fortes. 

• Nlo penniu que is PQutu de TMmfonBapto 
abwdoMiB t tda. Sc nto eoaqiwtar o pete di 
Critiun Mutinte, vwj jogirl cm khM 
desvaniagem. 

ntORROGACAO DO JOQO: QuaiKio i unaica 
CAME OVER <Jo|o Eacerrado) apmco u idi. apm 
0 BoOo D u posMo DIAGONAL ESQUEIUlA 
SUPERIOR e, simulianetnieDte, os Botdes I c Z. 
Apareoeri, eniia a mensaiem "CONTINUE" t, tmm, 
vocd podrt momar o jopo no ioicM da rodida «■ qae 
fwa eliimoado. 


Marcador de pontos 



Marcador de poncos 

' Nome 
I Dtu 
j nMitos 

I Nose 
I Dtu 
^ Ftaios 

^NOIK 
' Dtu 

I fcnioi 

' Nome 
' Dtu 
. ftmUH 































— 
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Marcador de pontos 



lECT^f 




CERTIFICADO DE GARAmA 

\ TLCTDY lanncf^'icproduioconinick- 
iciiQt de rihncacio pclo pruo dc 90 (nmrn'j) 
dlu. cotiiadoi I (Mnir da tUu J« >u4 

I tn vamded'fcl!.' d''i)4 vf S i;n> Ptn'ode 
\siltlinoa Ifinwa Auuiiirada II < TOY muni- 
dodoie<eilili.4J-’« Ji 
ii» dll ciimpra. pamobto m i-'r 

rua Mianiia 

A pnienK garannii. conludo. nlo >ot>r( Je 
feilot originadM par um) indcvido, (cniaiiva dc 
violiKlu do viiiiKhn c conterlin por pnti'a nlo 
autori/ada. 

N pirt«nic farantia lamlKin nlo cobrc f;«n de 
envio e/ou morno a umu A»tstln<ui TtcnKl au- 




-j LeTuho VtiaiS.fUC. -I 


tBCTj» 


